Jyvaskylan agility team - 2 kes& 2025 - Gamblers 2lk (2A, 1.rata)
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GAMBLERS
suoritusaika 50 s
saman esteen suorittaminen 2
edestakaisin/perakkain: kielletty (Op)
aloitussuunta: vapaavalintainen

lopetussuunta: vapaavalintainen 4
Estepisteet:
hypyt:1 p 6
putket: 2 p
erikoishypyt: 2 p

: 8
games-pujottelu: 3p
pujottelu: 4p
puomi: 5p 0
JOKERI: ABC +15p
KERROINGAMBLE: 2

Kerroingamblen suorittaminen alkaa,
kun koira suorittaa minka tahansa
radalla olevan putken.

Kerroingamblen aikana estepisteet
kaksinkertaiset.

Kerroingamblen aikana esteesté voi |8
saada pisteet vain kaksi kertaa

Kerroingamble epaonnistuu, jos: 0
1) Koirakko ylittaa suoritusajan

2) Koira suorittaa putken kertoimen
aloittamisen jalkeen.

Merkitseva tulos: 30p, josta 4
vahintdan 10p loppuosuudesta
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Jyvaskylan agility team - 2 kes& 2025 - Gamblers 2lk (2B, 2.rata)
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GAMBLERS,

suoritusaika 50 s

saman esteen suorittaminen
edestakaisin/perakkain: kielletty (Op)

aloitus & lopetussuunta: vapaavalintainen|

Estepisteet:

hypyt:1 p

putket: 2 p
erikoishypyt: 2 p
games-pujottelu: 3p
pujottelu: 4p

keinu: puomi 5p
Minigamble: 1-3, +15p

KERROINGAMBLE:

Kerroingamblen suorittaminen alkaa,
kun koira suorittaa merkityn putken A.
Kerroingamblen aikana koirakko saa
suorittaa vain niita esteita, joita
koirakko on suorittanut ennen kertoimen
aloittamista.

Kerroingamblen aikana estepisteet
kaksinkertaiset

Kerroingamblen aikana esteesta voi
saada pisteet vain kaksi kertaa
Alkuosuudella rikostusta esteesta ei voi
saada loppuosuudella pisteita
Kerroingamble epaonnistuu, jos:

1) Koirakko ylittda suoritusajan

2) Koira suorittaa esteen, jota ei
suorittanut alkuosuudella

Merkitseva tulos: 30p, josta
vahintaan 10p loppuosuudesta

5 R0 U0 2T WY 5.2

Reitin pituus (m). 27.8
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Jyvéskylan agility team - 2 kesa 2025 - Gamblers 3 Ik (3C, 3.rata)
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GAMBLERS,

suoritusaika 50 s

saman esteen suorittaminen
edestakaisin/perakkain: kielletty (Op)
aloitus &lopetussuunta: vapaavalintainen

Estepisteet:

hypyt:1 p

putket: 2 p

erikoishypyt: 2 p

games-pujottelu: 3p

pujottelu: 4p

keinu: puomi 5p

Minigamble: 1-3, +15p (aloitusosuudella)

KERROINGAMBLE:
Kerroingamblen alkaa, kun koira suorittaa
merkityn putken A.

Kerroingamblen aikana suoritetusta
esteistd saa pisteet seuraavasti:

1. este 1p, 2. este 2p, 3. este 3p. jne.
Kerroingamblen aikana esteesta voi
saada pisteet vain kaksi kertaa
Alkuosuudella rikostusta esteesté ei voi
saada loppuosuudella pisteitéa

Kerroingamble epdonnistuu, jos:
1) Koirakko ylittda suoritusajan
2) Koira suorittaa esteen, jota ei
suorittanut alkuosuudella

Merkitseva tulos: 30p, josta
vahintaan 10p loppuosuudesta

Reitin pituus (m). 31.6
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Jyvéskylan agility team - 2 kesa 2025 - Gamblers 3 Ik (3D, 4.rata)
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GAMBLERS

suoritusaika 50 s

saman esteen suorittaminen
edestakaisin/perakkain: kielletty (0p)
aloitus & lopetussuunta: vapaavalintainen

Estepisteet:

hypyt:1 p

putket: 2 p
erikoishypyt: 2 p
games-pujottelu: 3p
pujottelu: 4p

puomi: 5p

JOKERI: ABCD, +20p

KERROINGAMBLE:

Kerroingamblen suorittaminen alkaa,
kun koira tekee seitseméannen
estesuorituksen (lahtdhyppy on este 1).
Kerroingamblen aikana koirakko saa
suorittaa vain niita esteit, joita
koirakko El suorittanut ennen kertoimen
aloittamista.

Kerroingamblen aikana estepisteet
kaksinkertaiset

Kerroingamblen aikana esteesta voi
saada pisteet vain kaksi kertaa
Kerroingamble epaonnistuu, jos:

1) Koirakko ylittaa suoritusajan

2) Koira suorittaa esteen, jonka

suoritti alkuosuudella

Merkitseva tulos: 30p, josta

vahintaan 10p loppuosuudesta
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